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Sala conferenze - Asgard Aula dedicata alle miniature di WarhammerAula dedicata alle miniature di WarhammerAula dedicata alle miniature di Warhammer

Big Void - Zona evoluzione Giochi da tavolo e di ruolo sull’evoluzioneGiochi da tavolo e di ruolo sull’evoluzioneGiochi da tavolo e di ruolo sull’evoluzione

Agorà - Kid Pass Laboratori ed esperienze per le famiglieLaboratori ed esperienze per le famiglieLaboratori ed esperienze per le famiglie

Aula Ipazia - Zona GDR Giochi di ruolo tutto il giornoGiochi di ruolo tutto il giornoGiochi di ruolo tutto il giorno

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti Zona ospiti con demo, anteprime ed editoriZona ospiti con demo, anteprime ed editoriZona ospiti con demo, anteprime ed editori

Aula Franklin - LARP da tana Aula immersiva per LARP da cameraAula immersiva per LARP da cameraAula immersiva per LARP da camera

Aula FabLab Est - Gioco libero Giochi da tavolo e di ruolo tutto il giornoGiochi da tavolo e di ruolo tutto il giornoGiochi da tavolo e di ruolo tutto il giorno

Piano 1 - Zona Spazio Area spazio con eventi a tema fantascienzaArea spazio con eventi a tema fantascienzaArea spazio con eventi a tema fantascienza

Piano 2 e Aula Gordon - Area Sport Giochi da tavolo, di ruolo e sfide sullo sportGiochi da tavolo, di ruolo e sfide sullo sportGiochi da tavolo, di ruolo e sfide sullo sport

Lobby - Kid Pass Incontra il Gruffalò, Kid Pass e MelindaIncontra il Gruffalò, Kid Pass e MelindaIncontra il Gruffalò, Kid Pass e Melinda

Aula Lamarr - Stanza immersiva Esperienza immersivaEsperienza immersiva    e narrativae narrativaEsperienza immersiva  e narrativa

Terrazza Giocate a Lupus con vista sulla cittàGiocate a Lupus con vista sulla cittàGiocate a Lupus con vista sulla città

PLAY MUSEPLAY MUSE

000
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PLAY MUSEPLAY MUSE
Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

GIOCO LIBERO - GIOCHI DAGIOCO LIBERO - GIOCHI DA
TAVOLOTAVOLO
GIOCO LIBERO - GIOCHI DA
TAVOLO
Tutto il giorno, gli spiegatori dellaTutto il giorno, gli spiegatori della
Volkan e della Tana di Bassano delVolkan e della Tana di Bassano del
Grappa, saranno a disposizione perGrappa, saranno a disposizione per
spiegarvi i giochi da tavolo dallaspiegarvi i giochi da tavolo dalla
nostra vasta libreria. Dai grandinostra vasta libreria. Dai grandi
classici alle ultima novità, trovereteclassici alle ultima novità, troverete
sicuramente qualcosa che faccia alsicuramente qualcosa che faccia al
caso vostro!caso vostro!  

Tutto il giorno, gli spiegatori della
Volkan e della Tana di Bassano del
Grappa, saranno a disposizione per
spiegarvi i giochi da tavolo dalla
nostra vasta libreria. Dai grandi
classici alle ultima novità, troverete
sicuramente qualcosa che faccia al
caso vostro! 

A cura di Volkan e Tana Bassano delA cura di Volkan e Tana Bassano del
GrappaGrappa
A cura di Volkan e Tana Bassano del
Grappa

Aula FabLab Est - Gioco libero

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

GIOCHI DA TAVOLO - TEMAGIOCHI DA TAVOLO - TEMA
PREISTORIA E BOTANICAPREISTORIA E BOTANICA      
GIOCHI DA TAVOLO - TEMA
PREISTORIA E BOTANICA   
Durante l’intera giornata saràDurante l’intera giornata sarà
disponibile una selezione di giochi dadisponibile una selezione di giochi da
tavolo per immergervi nel mondo deitavolo per immergervi nel mondo dei
dinosauri, dell’evoluzione e delladinosauri, dell’evoluzione e della
botanica. Venite a provarebotanica. Venite a provare
Cavernicoli, Mesos, Botanicus, Bonsai,Cavernicoli, Mesos, Botanicus, Bonsai,
Forest Shuffle e tanti altri: sfida amici eForest Shuffle e tanti altri: sfida amici e
famiglia tra foreste da proteggere efamiglia tra foreste da proteggere e
specie da fare evolvere.specie da fare evolvere.  

Durante l’intera giornata sarà
disponibile una selezione di giochi da
tavolo per immergervi nel mondo dei
dinosauri, dell’evoluzione e della
botanica. Venite a provare
Cavernicoli, Mesos, Botanicus, Bonsai,
Forest Shuffle e tanti altri: sfida amici e
famiglia tra foreste da proteggere e
specie da fare evolvere. 

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Big Void - Zona evoluzione

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

1525: L’ANNO DELLA1525: L’ANNO DELLA
RIVOLTARIVOLTA
1525: L’ANNO DELLA
RIVOLTA
Un gioco da tavolo innovativo,Un gioco da tavolo innovativo,
pensato dai docenti Andreapensato dai docenti Andrea
Brocchieri e Mattia Maistri, trasformaBrocchieri e Mattia Maistri, trasforma
luoghi e personaggi storici reali inluoghi e personaggi storici reali in
uno sfondo coinvolgente per unauno sfondo coinvolgente per una
vera sfida strategica. L’obiettivo èvera sfida strategica. L’obiettivo è
comprendere come le motivazionicomprendere come le motivazioni
politiche, sociali e le condizionipolitiche, sociali e le condizioni
geografiche abbiano influenzato igeografiche abbiano influenzato i
conflitti del passato.conflitti del passato.

Un gioco da tavolo innovativo,
pensato dai docenti Andrea
Brocchieri e Mattia Maistri, trasforma
luoghi e personaggi storici reali in
uno sfondo coinvolgente per una
vera sfida strategica. L’obiettivo è
comprendere come le motivazioni
politiche, sociali e le condizioni
geografiche abbiano influenzato i
conflitti del passato.

A cura di Andrea Brocchieri e MattiaA cura di Andrea Brocchieri e Mattia
MaistriMaistri
A cura di Andrea Brocchieri e Mattia
Maistri

Big Void - Zona evoluzione

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

DUNWICH BUYERS CLUBDUNWICH BUYERS CLUBDUNWICH BUYERS CLUB
Il Dunwich Buyers Club, famosoIl Dunwich Buyers Club, famoso
podcast di giochi e avventure in cuipodcast di giochi e avventure in cui
ogni settimana un gruppo di espertiogni settimana un gruppo di esperti
guida gli ascoltatori nel mondo deiguida gli ascoltatori nel mondo dei
giochi da tavolo e di ruolo, si siederàgiochi da tavolo e di ruolo, si siederà
al tavolo con voi per mostrarvi unaal tavolo con voi per mostrarvi una
selezionata carrellata di novità!selezionata carrellata di novità!

Il Dunwich Buyers Club, famoso
podcast di giochi e avventure in cui
ogni settimana un gruppo di esperti
guida gli ascoltatori nel mondo dei
giochi da tavolo e di ruolo, si siederà
al tavolo con voi per mostrarvi una
selezionata carrellata di novità!

A cura di Dunwich Buyers ClubA cura di Dunwich Buyers ClubA cura di Dunwich Buyers Club

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

LA MASCHERA RIPOSTALA MASCHERA RIPOSTALA MASCHERA RIPOSTA
Incontra e gioca con Mosè VieroIncontra e gioca con Mosè Viero
anima de: “La maschera riposta”.anima de: “La maschera riposta”.
Attraverso il suo canale YouTube e ilAttraverso il suo canale YouTube e il
blog ufficiale, si occupa di analisiblog ufficiale, si occupa di analisi
critica di giochi da tavolo, Eurogamescritica di giochi da tavolo, Eurogames
e videogiochi di ruolo per PC. Il suoe videogiochi di ruolo per PC. Il suo
approccio si distingue per il taglioapproccio si distingue per il taglio
analitico, la forte indipendenza eanalitico, la forte indipendenza e
l'attenzione alla narratologia e all'attenzione alla narratologia e al
game design, offrendogame design, offrendo
approfondimenti di livelloapprofondimenti di livello
accademico per un pubblico diaccademico per un pubblico di
appassionati e addetti ai lavori.appassionati e addetti ai lavori.

Incontra e gioca con Mosè Viero
anima de: “La maschera riposta”.
Attraverso il suo canale YouTube e il
blog ufficiale, si occupa di analisi
critica di giochi da tavolo, Eurogames
e videogiochi di ruolo per PC. Il suo
approccio si distingue per il taglio
analitico, la forte indipendenza e
l'attenzione alla narratologia e al
game design, offrendo
approfondimenti di livello
accademico per un pubblico di
appassionati e addetti ai lavori.

A cura di La maschera ripostaA cura di La maschera ripostaA cura di La maschera riposta

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

GIOCHI DA TAVOLO - TEMAGIOCHI DA TAVOLO - TEMA
VOLOVOLO
GIOCHI DA TAVOLO - TEMA
VOLO
Dalla precisione di un atterraggio diDalla precisione di un atterraggio di
linea in Sky Team alle rotte selvaggelinea in Sky Team alle rotte selvagge
del Nord America in Yukon Airways,del Nord America in Yukon Airways,
fino alle scorribande piratesche tra lefino alle scorribande piratesche tra le
nuvole di Libertalia. Mettiti alla provanuvole di Libertalia. Mettiti alla prova
come pilota, corriere dei cieli ocome pilota, corriere dei cieli o
ammiraglio di vascelli volanti:ammiraglio di vascelli volanti:
coordinazione, strategia e spiritocoordinazione, strategia e spirito
d’avventura saranno le chiavi perd’avventura saranno le chiavi per
dominare l’aria.dominare l’aria.

Dalla precisione di un atterraggio di
linea in Sky Team alle rotte selvagge
del Nord America in Yukon Airways,
fino alle scorribande piratesche tra le
nuvole di Libertalia. Mettiti alla prova
come pilota, corriere dei cieli o
ammiraglio di vascelli volanti:
coordinazione, strategia e spirito
d’avventura saranno le chiavi per
dominare l’aria.

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan
Aula FabLab Est - Gioco libero

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

GIOCHI DA TAVOLO -GIOCHI DA TAVOLO -
ASMODEEASMODEE
GIOCHI DA TAVOLO -
ASMODEE
Vieni a provare una selezione diVieni a provare una selezione di
giochi dalla famosa casa editricegiochi dalla famosa casa editrice
Asmodee, che localizza, pubblica eAsmodee, che localizza, pubblica e
distribuisce giochi da tavolo e giochidistribuisce giochi da tavolo e giochi
di ruolo. Vanta un ampio assortimentodi ruolo. Vanta un ampio assortimento
di titoli innovativi, fra i quali alcuni deidi titoli innovativi, fra i quali alcuni dei
fenomeni di maggior successo deglifenomeni di maggior successo degli
ultimi anni.ultimi anni.

Vieni a provare una selezione di
giochi dalla famosa casa editrice
Asmodee, che localizza, pubblica e
distribuisce giochi da tavolo e giochi
di ruolo. Vanta un ampio assortimento
di titoli innovativi, fra i quali alcuni dei
fenomeni di maggior successo degli
ultimi anni.

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan
Aula FabLab Est - Gioco libero

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

MINIATURE - WARHAMMERMINIATURE - WARHAMMERMINIATURE - WARHAMMER
Gli amici dell’associazione AsgardGli amici dell’associazione Asgard
Aldeno vi portano nel magico mondoAldeno vi portano nel magico mondo
dei giochi di miniature attraversodei giochi di miniature attraverso
demo di gioco, tra cui Warhammerdemo di gioco, tra cui Warhammer
Fantasy, Warhammer 40.000, KillFantasy, Warhammer 40.000, Kill
team e altro. In esposizione anche iteam e altro. In esposizione anche i
loro migliori scenici, già protagonisti aloro migliori scenici, già protagonisti a
Play 2026!Play 2026!

Gli amici dell’associazione Asgard
Aldeno vi portano nel magico mondo
dei giochi di miniature attraverso
demo di gioco, tra cui Warhammer
Fantasy, Warhammer 40.000, Kill
team e altro. In esposizione anche i
loro migliori scenici, già protagonisti a
Play 2026!

A curamdi AsgardA curamdi AsgardA curamdi Asgard

Sala conferenze - Asgard
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PLAY MUSEPLAY MUSE
Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

ESEROESEROESERO
Piano 1 - Zona Spazio

Il cosmo non è mai stato così vicino!Il cosmo non è mai stato così vicino!
Mettetevi nei panni di veri ricercatori eMettetevi nei panni di veri ricercatori e
ingegneri aerospaziali grazie alleingegneri aerospaziali grazie alle
attività e ai giochi didattici firmatiattività e ai giochi didattici firmati
ESERO.ESERO.  

Il cosmo non è mai stato così vicino!
Mettetevi nei panni di veri ricercatori e
ingegneri aerospaziali grazie alle
attività e ai giochi didattici firmati
ESERO. 

A cura di MUSE e VolkanA cura di MUSE e VolkanA cura di MUSE e Volkan

Ore 10:00 - 14:00Ore 10:00 - 14:00Ore 10:00 - 14:00

BAR SPORTBAR SPORTBAR SPORT
Entra al Bar Sport Volkan e cimentatiEntra al Bar Sport Volkan e cimentati
con un frenetico gioco livecon un frenetico gioco live
liberamente ispirato a Coffe rush!liberamente ispirato a Coffe rush!
Prendi le ordinazioni e raccogli gliPrendi le ordinazioni e raccogli gli
ingredienti superando divertentiingredienti superando divertenti
sfide!sfide!    Sii il primo a soddisfare piùSii il primo a soddisfare più
clienti per diventare il cameriere piùclienti per diventare il cameriere più
veloce della Tana di Trento!veloce della Tana di Trento!

Entra al Bar Sport Volkan e cimentati
con un frenetico gioco live
liberamente ispirato a Coffe rush!
Prendi le ordinazioni e raccogli gli
ingredienti superando divertenti
sfide!  Sii il primo a soddisfare più
clienti per diventare il cameriere più
veloce della Tana di Trento!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Piano 2 e Aula Gordon - Area Sport

Ore 16:00 - 17:00Ore 16:00 - 17:00Ore 16:00 - 17:00

WHEREWOLFWHEREWOLFWHEREWOLF
Terrazza

Cerca i nostri goblin in giro per ilCerca i nostri goblin in giro per il
museo e rispondi correttamente aimuseo e rispondi correttamente ai
loro enigmi per sconfiggerli e vincereloro enigmi per sconfiggerli e vincere
un premio! Attenzione, mostri piùun premio! Attenzione, mostri più
potenti potrebbero comparire!potenti potrebbero comparire!
Preparatevi!Preparatevi!
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Cerca i nostri goblin in giro per il
museo e rispondi correttamente ai
loro enigmi per sconfiggerli e vincere
un premio! Attenzione, mostri più
potenti potrebbero comparire!
Preparatevi!
SU PRENOTAZIONE!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

CONSIGLIO NAZIONALECONSIGLIO NAZIONALE
DELLE RICERCHEDELLE RICERCHE
CONSIGLIO NAZIONALE
DELLE RICERCHE

Piano 1 - Zona Spazio

Mettetevi nei panni dei ricercatori delMettetevi nei panni dei ricercatori del
CNR e affrontate sfide straordinarieCNR e affrontate sfide straordinarie
con giochi come Quanto,con giochi come Quanto,
Mendeleev’s World ed EcoCEO. DallaMendeleev’s World ed EcoCEO. Dalla
fisica quantistica alla chimica efisica quantistica alla chimica e
all'economia circolare, accendeteall'economia circolare, accendete
l'ingegno per scoprire come le grandil'ingegno per scoprire come le grandi
idee possono cambiare il nostroidee possono cambiare il nostro
pianeta!pianeta!

Mettetevi nei panni dei ricercatori del
CNR e affrontate sfide straordinarie
con giochi come Quanto,
Mendeleev’s World ed EcoCEO. Dalla
fisica quantistica alla chimica e
all'economia circolare, accendete
l'ingegno per scoprire come le grandi
idee possono cambiare il nostro
pianeta!

A cura di CNRA cura di CNRA cura di CNR

Ore 10:00 - 13:00Ore 10:00 - 13:00Ore 10:00 - 13:00

PIT STOP AL FABLABPIT STOP AL FABLABPIT STOP AL FABLAB
Piano 1 - Zona Spazio

Pit stop al FabLab! Porta a casa unPit stop al FabLab! Porta a casa un
piccolo ricordo personalizzato delpiccolo ricordo personalizzato del
Balloon Fest. Metti in campo la tuaBalloon Fest. Metti in campo la tua
creatività: progetta, modella e crea lacreatività: progetta, modella e crea la
tua mongolfiera utilizzando letua mongolfiera utilizzando le
moderne stampanti 3D. Un'esperienzamoderne stampanti 3D. Un'esperienza
tecnologica unica per grandi etecnologica unica per grandi e
bambini!bambini!

Pit stop al FabLab! Porta a casa un
piccolo ricordo personalizzato del
Balloon Fest. Metti in campo la tua
creatività: progetta, modella e crea la
tua mongolfiera utilizzando le
moderne stampanti 3D. Un'esperienza
tecnologica unica per grandi e
bambini!

A cura di MUSEA cura di MUSEA cura di MUSE

Ore 16:00 - 19:00Ore 16:00 - 19:00Ore 16:00 - 19:00

SPEED GAMESPEED GAMESPEED GAME
Velocità, strategia e gioco di squadra:Velocità, strategia e gioco di squadra:
nello Speed Game ogni 3 minutinello Speed Game ogni 3 minuti
prendi il posto del tuo compagno eprendi il posto del tuo compagno e
porti avanti la sua partita. Solo laporti avanti la sua partita. Solo la
squadra più affiatata salirà in cima allasquadra più affiatata salirà in cima alla
classifica! I giochi selezionati per laclassifica! I giochi selezionati per la
sfida sono Carcassonne, Harmonies esfida sono Carcassonne, Harmonies e
Azul! Dalle 15:00, per chi ne avesseAzul! Dalle 15:00, per chi ne avesse
bisogno, sarà possibile ripassare lebisogno, sarà possibile ripassare le
regole dei giochi con i nostriregole dei giochi con i nostri
spiegatori.spiegatori.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Velocità, strategia e gioco di squadra:
nello Speed Game ogni 3 minuti
prendi il posto del tuo compagno e
porti avanti la sua partita. Solo la
squadra più affiatata salirà in cima alla
classifica! I giochi selezionati per la
sfida sono Carcassonne, Harmonies e
Azul! Dalle 15:00, per chi ne avesse
bisogno, sarà possibile ripassare le
regole dei giochi con i nostri
spiegatori.
SU PRENOTAZIONE!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Piano 2 e Aula Gordon - Area Sport

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

GIOCHI DA TAVOLO - TEMAGIOCHI DA TAVOLO - TEMA
SPAZIOSPAZIO
GIOCHI DA TAVOLO - TEMA
SPAZIO

Piano 1 - Zona Spazio

Pronti a viaggiare oltre i confini delPronti a viaggiare oltre i confini del
sistema solare? Esplorate lo spazio esistema solare? Esplorate lo spazio e
le galassie lontane attraverso unale galassie lontane attraverso una
selezione di giochi da tavolo delselezione di giochi da tavolo del
calibro di Terraforming Mars, Pianeticalibro di Terraforming Mars, Pianeti
Sconosciuti, MLEM e Planet. Tra rotteSconosciuti, MLEM e Planet. Tra rotte
orbitali e pianeti da colonizzare, laorbitali e pianeti da colonizzare, la
strategia vi porterà dritti tra le stelle!strategia vi porterà dritti tra le stelle!

Pronti a viaggiare oltre i confini del
sistema solare? Esplorate lo spazio e
le galassie lontane attraverso una
selezione di giochi da tavolo del
calibro di Terraforming Mars, Pianeti
Sconosciuti, MLEM e Planet. Tra rotte
orbitali e pianeti da colonizzare, la
strategia vi porterà dritti tra le stelle!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

GIOCHI DA TAVOLO - TEMAGIOCHI DA TAVOLO - TEMA
SPORTSPORT  
GIOCHI DA TAVOLO - TEMA
SPORT 
Preparatevi a vivere l'adrenalina dellePreparatevi a vivere l'adrenalina delle
grandi competizioni con titoligrandi competizioni con titoli
mozzafiato come Heat, Sbam!,mozzafiato come Heat, Sbam!,
Flamme Rouge e Golden Cup. TraFlamme Rouge e Golden Cup. Tra
corse automobilistiche, scommessecorse automobilistiche, scommesse
magiche e sfide all'ultimo canestro,magiche e sfide all'ultimo canestro,
mettete alla prova i vostri riflessi e lamettete alla prova i vostri riflessi e la
vostra strategia per salire sul podio!vostra strategia per salire sul podio!

Preparatevi a vivere l'adrenalina delle
grandi competizioni con titoli
mozzafiato come Heat, Sbam!,
Flamme Rouge e Golden Cup. Tra
corse automobilistiche, scommesse
magiche e sfide all'ultimo canestro,
mettete alla prova i vostri riflessi e la
vostra strategia per salire sul podio!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Piano 2 e Aula Gordon - Area Sport

Ore 10:00 - 13:00Ore 10:00 - 13:00Ore 10:00 - 13:00

SULLE ALI DELLA FISICASULLE ALI DELLA FISICASULLE ALI DELLA FISICA
Uccelli, alianti, serpenti e sciatori: chiUccelli, alianti, serpenti e sciatori: chi
plana meglio? Scopri le leggi fisicheplana meglio? Scopri le leggi fisiche
del volo.del volo.

Uccelli, alianti, serpenti e sciatori: chi
plana meglio? Scopri le leggi fisiche
del volo.

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Piano 2 e Aula Gordon - Area Sport
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PLAY MUSEPLAY MUSE
Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

GDR A MENUGDR A MENUGDR A MENU
Durante tutta la giornata, troveraiDurante tutta la giornata, troverai
tavoli di GDR con Master espertitavoli di GDR con Master esperti
pronti a guidarti in emozionantipronti a guidarti in emozionanti
missioni. Più di 20 sessioni tra cuimissioni. Più di 20 sessioni tra cui
scegliere, siediti al tavolo, ordina lascegliere, siediti al tavolo, ordina la
tua sessione e immergiti in una nuovatua sessione e immergiti in una nuova
avventura!avventura!

Durante tutta la giornata, troverai
tavoli di GDR con Master esperti
pronti a guidarti in emozionanti
missioni. Più di 20 sessioni tra cui
scegliere, siediti al tavolo, ordina la
tua sessione e immergiti in una nuova
avventura!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan
Aula Ipazia - Zona GDR

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

PROVA DEL DADOPROVA DEL DADOPROVA DEL DADO
Hai poco tempo? Non hai mai giocatoHai poco tempo? Non hai mai giocato
a un GDR prima d’ora? Vieni a provarea un GDR prima d’ora? Vieni a provare
la Prova del dado, avventure di 15/30la Prova del dado, avventure di 15/30
minuti per neofiti, giovani giocatori,minuti per neofiti, giovani giocatori,    
ma non solo, sempre diverse ema non solo, sempre diverse e
imprevedibili.imprevedibili.
Estrai una carta, scegli il personaggioEstrai una carta, scegli il personaggio
e vivi la tua avventura!e vivi la tua avventura!  

Hai poco tempo? Non hai mai giocato
a un GDR prima d’ora? Vieni a provare
la Prova del dado, avventure di 15/30
minuti per neofiti, giovani giocatori,  
ma non solo, sempre diverse e
imprevedibili.
Estrai una carta, scegli il personaggio
e vivi la tua avventura! 

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan
Aula Ipazia - Zona GDR

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

MINIATURE -MINIATURE -  
DUNGEONS & DRAGONSDUNGEONS & DRAGONS
MINIATURE - 
DUNGEONS & DRAGONS
Uno dei massimi collezionisti diUno dei massimi collezionisti di
miniature dedicate al gioco di ruolominiature dedicate al gioco di ruolo
più famoso al mondo Dungeons &più famoso al mondo Dungeons &
Dragons vi renderà: GLI EROIDragons vi renderà: GLI EROI
DELL’HELLFIRE CLUB: “Una serata diDELL’HELLFIRE CLUB: “Una serata di
gioco si trasforma in un incubo: ilgioco si trasforma in un incubo: il
Sottosopra vi inghiotte.Sottosopra vi inghiotte.

Uno dei massimi collezionisti di
miniature dedicate al gioco di ruolo
più famoso al mondo Dungeons &
Dragons vi renderà: GLI EROI
DELL’HELLFIRE CLUB: “Una serata di
gioco si trasforma in un incubo: il
Sottosopra vi inghiotte.

A cura di Luca PincigherA cura di Luca PincigherA cura di Luca Pincigher

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

L'ETÀ DELLA POLVEREL'ETÀ DELLA POLVEREL'ETÀ DELLA POLVERE
"L'Età della Polvere" gioco di ruolo"L'Età della Polvere" gioco di ruolo
post-apocalittico brutale e realisticopost-apocalittico brutale e realistico
tratto dall'omonima trilogia di romanzitratto dall'omonima trilogia di romanzi
della stessa autrice Villanora. Ildella stessa autrice Villanora. Il
regolamento, scritto da Matteoregolamento, scritto da Matteo
"Curte" Cortini, mette i giocatori nei"Curte" Cortini, mette i giocatori nei
panni di normali sopravvissuti in unpanni di normali sopravvissuti in un
mondo ostile, dove la mortalità èmondo ostile, dove la mortalità è
estremamente alta e l'ingegno contaestremamente alta e l'ingegno conta
più della forza.più della forza.

"L'Età della Polvere" gioco di ruolo
post-apocalittico brutale e realistico
tratto dall'omonima trilogia di romanzi
della stessa autrice Villanora. Il
regolamento, scritto da Matteo
"Curte" Cortini, mette i giocatori nei
panni di normali sopravvissuti in un
mondo ostile, dove la mortalità è
estremamente alta e l'ingegno conta
più della forza.

A cura di Villanora e CurteA cura di Villanora e CurteA cura di Villanora e Curte

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 10:00 - 14:00Ore 10:00 - 14:00Ore 10:00 - 14:00

NERDANATOMYNERDANATOMYNERDANATOMY
Content creator ed espertoContent creator ed esperto
videomaker marchigiano, raccontavideomaker marchigiano, racconta
con ironia e occhio clinico la culturacon ironia e occhio clinico la cultura
pop. Alterna recensioni brillanti epop. Alterna recensioni brillanti e
scatch comici in compagnia del fidoscatch comici in compagnia del fido
scudiero Gerardo.scudiero Gerardo.

Content creator ed esperto
videomaker marchigiano, racconta
con ironia e occhio clinico la cultura
pop. Alterna recensioni brillanti e
scatch comici in compagnia del fido
scudiero Gerardo.

A cura di NeranatomyA cura di NeranatomyA cura di Neranatomy

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 13:30 - 14:00Ore 13:30 - 14:00Ore 13:30 - 14:00

MEET&GREET AUTORI DEMEET&GREET AUTORI DE
“L'ETÀ DELLA POLVERE”“L'ETÀ DELLA POLVERE”
MEET&GREET AUTORI DE
“L'ETÀ DELLA POLVERE”
Venite a incontrare Eleonora Villani inVenite a incontrare Eleonora Villani in
arte VILLANORA, scrittrice autricearte VILLANORA, scrittrice autrice
della trilogia post-apocalittica "L'etàdella trilogia post-apocalittica "L'età
della polvere", e di molte avventuredella polvere", e di molte avventure
ufficiali del gioco di ruolo Sine Requie,ufficiali del gioco di ruolo Sine Requie,
e Matteo "Curte" Cortini, co-autore die Matteo "Curte" Cortini, co-autore di
“L’età della polvere - Il Gioco di“L’età della polvere - Il Gioco di
Ruolo” e autore di “Sine Requie”.Ruolo” e autore di “Sine Requie”.

Venite a incontrare Eleonora Villani in
arte VILLANORA, scrittrice autrice
della trilogia post-apocalittica "L'età
della polvere", e di molte avventure
ufficiali del gioco di ruolo Sine Requie,
e Matteo "Curte" Cortini, co-autore di
“L’età della polvere - Il Gioco di
Ruolo” e autore di “Sine Requie”.

A cura di Villanora e CurteA cura di Villanora e CurteA cura di Villanora e Curte

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 11:00 - 17:00Ore 11:00 - 17:00Ore 11:00 - 17:00

FUORI PERSONAGGIOFUORI PERSONAGGIOFUORI PERSONAGGIO
Fuori personaggio è un’esperienzaFuori personaggio è un’esperienza
immersiva che ti invita a entrare in unimmersiva che ti invita a entrare in un
altro mondo, dentro la mente e ilaltro mondo, dentro la mente e il
cuore di una persona. Siediti e lasciaticuore di una persona. Siediti e lasciati
guidare dalla narrazione, scopriraiguidare dalla narrazione, scoprirai
una storia fatta di emozioni e ricordi.una storia fatta di emozioni e ricordi.
Durante l'esperienza ascolterai laDurante l'esperienza ascolterai la
voce della protagonista che tivoce della protagonista che ti
accompagnerà attraverso varie fasiaccompagnerà attraverso varie fasi
della sua vita. Fra passioni, delusioni edella sua vita. Fra passioni, delusioni e
realizzazioni. A collegare tutto il filorealizzazioni. A collegare tutto il filo
rosso che ha unito molti di noi: ilrosso che ha unito molti di noi: il
gioco.gioco.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!
Orari: 11:00, 12:30, 14:00, 17:00Orari: 11:00, 12:30, 14:00, 17:00

Fuori personaggio è un’esperienza
immersiva che ti invita a entrare in un
altro mondo, dentro la mente e il
cuore di una persona. Siediti e lasciati
guidare dalla narrazione, scoprirai
una storia fatta di emozioni e ricordi.
Durante l'esperienza ascolterai la
voce della protagonista che ti
accompagnerà attraverso varie fasi
della sua vita. Fra passioni, delusioni e
realizzazioni. A collegare tutto il filo
rosso che ha unito molti di noi: il
gioco.
SU PRENOTAZIONE!
Orari: 11:00, 12:30, 14:00, 17:00

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Aula Lamarr - Stanza immersiva
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PLAY MUSEPLAY MUSE
Ore 10:30 - 12:30Ore 10:30 - 12:30Ore 10:30 - 12:30

NEL PROFONDO DELNEL PROFONDO DEL
DELIRIO OSCURODELIRIO OSCURO
NEL PROFONDO DEL
DELIRIO OSCURO

Piano 1 - Zona Spazio

Sistema: Vast Grimm (MÖRK BORG)Sistema: Vast Grimm (MÖRK BORG)
Il rumore del metallo che cedeva èIl rumore del metallo che cedeva è
l'ultima cosa che ricordo prima dell'ultima cosa che ricordo prima del
buio. Eravamo scesi nell'Istitutobuio. Eravamo scesi nell'Istituto
Prosser per rispondere a un segnaleProsser per rispondere a un segnale
di soccorso, ma ora siamo noi quellidi soccorso, ma ora siamo noi quelli
che hanno bisogno di aiuto. Le scaleche hanno bisogno di aiuto. Le scale
sono crollate, le comunicazioni dellesono crollate, le comunicazioni delle
tute sono morte e sento dei graffitute sono morte e sento dei graffi
provenire dai condotti dell'aria. Nonprovenire dai condotti dell'aria. Non
siamo soli qui sotto, e le ombresiamo soli qui sotto, e le ombre
sembrano farsi sempre più vicine. Sesembrano farsi sempre più vicine. Se
state leggendo questo registro, fate instate leggendo questo registro, fate in
fretta: l'ossigeno non è l'unica cosafretta: l'ossigeno non è l'unica cosa
che sta per finire.che sta per finire.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Sistema: Vast Grimm (MÖRK BORG)
Il rumore del metallo che cedeva è
l'ultima cosa che ricordo prima del
buio. Eravamo scesi nell'Istituto
Prosser per rispondere a un segnale
di soccorso, ma ora siamo noi quelli
che hanno bisogno di aiuto. Le scale
sono crollate, le comunicazioni delle
tute sono morte e sento dei graffi
provenire dai condotti dell'aria. Non
siamo soli qui sotto, e le ombre
sembrano farsi sempre più vicine. Se
state leggendo questo registro, fate in
fretta: l'ossigeno non è l'unica cosa
che sta per finire.
SU PRENOTAZIONE!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Ore 10:30 - 12:30Ore 10:30 - 12:30Ore 10:30 - 12:30

L’ULTIMO CANESTRO DELLAL’ULTIMO CANESTRO DELLA
MUSTANG HIGHMUSTANG HIGH
L’ULTIMO CANESTRO DELLA
MUSTANG HIGH
Sistema: VarsitySistema: Varsity
I "Mustangs" della periferia non hannoI "Mustangs" della periferia non hanno
mai vinto un trofeo e la loro palestramai vinto un trofeo e la loro palestra
sta per essere chiusa per mancanza dista per essere chiusa per mancanza di
fondi. Incredibilmente, sono arrivatifondi. Incredibilmente, sono arrivati
alla Finale Stagionale contro ialla Finale Stagionale contro i
"Dragons", una squadra Elite"Dragons", una squadra Elite
impeccabile e arrogante. La partita èimpeccabile e arrogante. La partita è
carica di tensioni: uno dei giocatoricarica di tensioni: uno dei giocatori
deve affrontare il suo Nemico Giuratodeve affrontare il suo Nemico Giurato
nel team avversario, mentre ilnel team avversario, mentre il
capitano lotta con un Dilemmacapitano lotta con un Dilemma
personale che minaccia di farglipersonale che minaccia di fargli
perdere la testa sotto pressione.perdere la testa sotto pressione.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Sistema: Varsity
I "Mustangs" della periferia non hanno
mai vinto un trofeo e la loro palestra
sta per essere chiusa per mancanza di
fondi. Incredibilmente, sono arrivati
alla Finale Stagionale contro i
"Dragons", una squadra Elite
impeccabile e arrogante. La partita è
carica di tensioni: uno dei giocatori
deve affrontare il suo Nemico Giurato
nel team avversario, mentre il
capitano lotta con un Dilemma
personale che minaccia di fargli
perdere la testa sotto pressione.
SU PRENOTAZIONE!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Piano 2 e Aula Gordon - Area Sport

Ore 16:00 - 18:00Ore 16:00 - 18:00Ore 16:00 - 18:00

HM-22-3: COLLISIONEHM-22-3: COLLISIONEHM-22-3: COLLISIONE
Piano 1 - Zona Spazio

Sistema: BreathlessSistema: Breathless
7 Giugno 2999. Odin, nave7 Giugno 2999. Odin, nave
polivalente. Sulla rotta per HM-22-3 vipolivalente. Sulla rotta per HM-22-3 vi
ha colpiti un'asteroide. I motori e laha colpiti un'asteroide. I motori e la
radio sono in avaria. L'ossigeno staradio sono in avaria. L'ossigeno sta
finendo in fretta. Tempo stimatofinendo in fretta. Tempo stimato
rimasto, 90 minuti. Riuscirete arimasto, 90 minuti. Riuscirete a
sopravvivere e ad atterrare su HM-22-sopravvivere e ad atterrare su HM-22-
3?3?  
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Sistema: Breathless
7 Giugno 2999. Odin, nave
polivalente. Sulla rotta per HM-22-3 vi
ha colpiti un'asteroide. I motori e la
radio sono in avaria. L'ossigeno sta
finendo in fretta. Tempo stimato
rimasto, 90 minuti. Riuscirete a
sopravvivere e ad atterrare su HM-22-
3? 
SU PRENOTAZIONE!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Ore 16:00 - 18:00Ore 16:00 - 18:00Ore 16:00 - 18:00

FURIO CAVALLO DEL WESTFURIO CAVALLO DEL WESTFURIO CAVALLO DEL WEST
Sistema: Helluva-TownSistema: Helluva-Town
Un gruppo di scagnozzi cartoon vieneUn gruppo di scagnozzi cartoon viene
assegnato alla scorta di un famosoassegnato alla scorta di un famoso
atleta olimpico per raggiungere unaatleta olimpico per raggiungere una
gara di corse, dall'altro lato di Helluva-gara di corse, dall'altro lato di Helluva-
Town, comicità assurda e una cittaTown, comicità assurda e una citta
corrotta si frapporà tra i nostri Toons ecorrotta si frapporà tra i nostri Toons e
il successo nella loro missione.il successo nella loro missione.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Sistema: Helluva-Town
Un gruppo di scagnozzi cartoon viene
assegnato alla scorta di un famoso
atleta olimpico per raggiungere una
gara di corse, dall'altro lato di Helluva-
Town, comicità assurda e una citta
corrotta si frapporà tra i nostri Toons e
il successo nella loro missione.
SU PRENOTAZIONE!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Piano 2 e Aula Gordon - Area Sport

Ore 11:00 - 13:00 e 16:00 - 18:00Ore 11:00 - 13:00 e 16:00 - 18:00Ore 11:00 - 13:00 e 16:00 - 18:00

THEY SAY YOU SHOULDTHEY SAY YOU SHOULD
TALK TO YOUR PLANTSTALK TO YOUR PLANTS
THEY SAY YOU SHOULD
TALK TO YOUR PLANTS
Una stanza. Alcune piante. UnaUna stanza. Alcune piante. Una
persona sola che prova adpersona sola che prova ad
attraversare gli anni difficili dellaattraversare gli anni difficili della
propria vita.propria vita.
In questo larp i giocatori interpretanoIn questo larp i giocatori interpretano
piante immobili, silenziose, fragili, mapiante immobili, silenziose, fragili, ma
capaci di ascoltare e guarire. A turno,capaci di ascoltare e guarire. A turno,
ognuno lascia la propria mascheraognuno lascia la propria maschera
vegetale e diventa il Protagonista: unavegetale e diventa il Protagonista: una
persona che vive da sola in un piccolopersona che vive da sola in un piccolo
appartamento e parla alle proprieappartamento e parla alle proprie
piante dopo traslochi, amori, perdite,piante dopo traslochi, amori, perdite,
ferite, ripartenze.ferite, ripartenze.
Le grandi cose succedono fuoriLe grandi cose succedono fuori
scena. Quello che resta è il dopo: ilscena. Quello che resta è il dopo: il
momento in cui si torna a casa, simomento in cui si torna a casa, si
chiude la porta, e si prova a dire lachiude la porta, e si prova a dire la
verità ad alta voce. Le pianteverità ad alta voce. Le piante
appassiscono se non vengono curate;appassiscono se non vengono curate;
rifioriscono quando il Protagonistarifioriscono quando il Protagonista
trova il coraggio di parlare davvero.trova il coraggio di parlare davvero.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Una stanza. Alcune piante. Una
persona sola che prova ad
attraversare gli anni difficili della
propria vita.
In questo larp i giocatori interpretano
piante immobili, silenziose, fragili, ma
capaci di ascoltare e guarire. A turno,
ognuno lascia la propria maschera
vegetale e diventa il Protagonista: una
persona che vive da sola in un piccolo
appartamento e parla alle proprie
piante dopo traslochi, amori, perdite,
ferite, ripartenze.
Le grandi cose succedono fuori
scena. Quello che resta è il dopo: il
momento in cui si torna a casa, si
chiude la porta, e si prova a dire la
verità ad alta voce. Le piante
appassiscono se non vengono curate;
rifioriscono quando il Protagonista
trova il coraggio di parlare davvero.
SU PRENOTAZIONE!

A cura di VolkanA cura di VolkanA cura di Volkan

Aula Franklin - LARP da tana
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PLAY MUSEPLAY MUSE

Ore 14:30 - 16:30Ore 14:30 - 16:30Ore 14:30 - 16:30

L’OCCHIO DEL DIAVOLOL’OCCHIO DEL DIAVOLOL’OCCHIO DEL DIAVOLO
Sistema: Trench CrusadeSistema: Trench Crusade (Sine Requie) (Sine Requie)
La Guerra Senza Fine imperversa fra leLa Guerra Senza Fine imperversa fra le
trincee della Terra di Nessuno, ma tra letrincee della Terra di Nessuno, ma tra le
mura della città di Nuova Antiochia cimura della città di Nuova Antiochia ci
sono segreti che non sempre portanosono segreti che non sempre portano
beneficio ai suoi occupanti. Le stradebeneficio ai suoi occupanti. Le strade
sono in continuo fermento, tra l’arrivo disono in continuo fermento, tra l’arrivo di
nuove truppe e merci da chi vuolenuove truppe e merci da chi vuole
tenere lo scontro ben lontano dai propritenere lo scontro ben lontano dai propri
confini. Quest’ultima notteconfini. Quest’ultima notte
un’esplosione interna alla città e delleun’esplosione interna alla città e delle
urla disumane hanno scosso alcuniurla disumane hanno scosso alcuni
quartieri: qualcuno dice di aver vistoquartieri: qualcuno dice di aver visto
una figura con strani arti muoversi tra leuna figura con strani arti muoversi tra le
ombre dei vicoli, terrorizzando i pochiombre dei vicoli, terrorizzando i pochi
svegli di guardia. Voi, di riposo a Nuovasvegli di guardia. Voi, di riposo a Nuova
Antiochia, siete incaricati di indagare suAntiochia, siete incaricati di indagare su
quanto accaduto, prima che aumenti ilquanto accaduto, prima che aumenti il
disordine.disordine.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Sistema: Trench Crusade (Sine Requie)
La Guerra Senza Fine imperversa fra le
trincee della Terra di Nessuno, ma tra le
mura della città di Nuova Antiochia ci
sono segreti che non sempre portano
beneficio ai suoi occupanti. Le strade
sono in continuo fermento, tra l’arrivo di
nuove truppe e merci da chi vuole
tenere lo scontro ben lontano dai propri
confini. Quest’ultima notte
un’esplosione interna alla città e delle
urla disumane hanno scosso alcuni
quartieri: qualcuno dice di aver visto
una figura con strani arti muoversi tra le
ombre dei vicoli, terrorizzando i pochi
svegli di guardia. Voi, di riposo a Nuova
Antiochia, siete incaricati di indagare su
quanto accaduto, prima che aumenti il
disordine.
SU PRENOTAZIONE!

A cura di Collettivo AraldiA cura di Collettivo AraldiA cura di Collettivo Araldi

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

CAOTICO PIGROCAOTICO PIGROCAOTICO PIGRO
Incontra il “Caotico pigro”, canaleIncontra il “Caotico pigro”, canale
Youtube dedicato al mondo deiYoutube dedicato al mondo dei
giochi di ruolo! I suoi contenuti sonogiochi di ruolo! I suoi contenuti sono
pensati per Master e giocatori, offrepensati per Master e giocatori, offre
consigli pratici, idee veloci e risorseconsigli pratici, idee veloci e risorse
gratuite per gestire le sessioni senzagratuite per gestire le sessioni senza
lunghe preparazioni.lunghe preparazioni.

Incontra il “Caotico pigro”, canale
Youtube dedicato al mondo dei
giochi di ruolo! I suoi contenuti sono
pensati per Master e giocatori, offre
consigli pratici, idee veloci e risorse
gratuite per gestire le sessioni senza
lunghe preparazioni.

A cura di Caotico PigroA cura di Caotico PigroA cura di Caotico Pigro

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

GILDA DEL LEONE ROSSOGILDA DEL LEONE ROSSOGILDA DEL LEONE ROSSO
La Gilda del Leone Rosso èLa Gilda del Leone Rosso è
un'associazione di promozioneun'associazione di promozione
sociale di Faenza nata nel 2019 esociale di Faenza nata nel 2019 e
affiliata a Federludo. Specializzataaffiliata a Federludo. Specializzata
nella diffusione del gioco di ruolo,nella diffusione del gioco di ruolo,
promuove il GdR come strumento dipromuove il GdR come strumento di
formazione e aggregazioneformazione e aggregazione
intergenerazionale.intergenerazionale.

La Gilda del Leone Rosso è
un'associazione di promozione
sociale di Faenza nata nel 2019 e
affiliata a Federludo. Specializzata
nella diffusione del gioco di ruolo,
promuove il GdR come strumento di
formazione e aggregazione
intergenerazionale.

A cura di Gilda del Leone RossoA cura di Gilda del Leone RossoA cura di Gilda del Leone Rosso
Aula Ipazia - Zona GDR

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

COLLETTIVO ARALDICOLLETTIVO ARALDICOLLETTIVO ARALDI
Vieni a conoscere il collettivo Araldi,Vieni a conoscere il collettivo Araldi,    
una ciurma variegata di Pittori diuna ciurma variegata di Pittori di
Miniature, Giocatori di Ruolo, Narratori,Miniature, Giocatori di Ruolo, Narratori,
Artisti e Pirati della peggior specie unitiArtisti e Pirati della peggior specie uniti
da un unico obiettivo: diffondereda un unico obiettivo: diffondere
l’amore per il fantastico!l’amore per il fantastico!

Vieni a conoscere il collettivo Araldi,  
una ciurma variegata di Pittori di
Miniature, Giocatori di Ruolo, Narratori,
Artisti e Pirati della peggior specie uniti
da un unico obiettivo: diffondere
l’amore per il fantastico!

A cura di Collettivo AraldiA cura di Collettivo AraldiA cura di Collettivo Araldi

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 10:30 - 12:30Ore 10:30 - 12:30Ore 10:30 - 12:30

L'ISOLA DELLA FAMEL'ISOLA DELLA FAMEL'ISOLA DELLA FAME
Sistema: D&D 5eSistema: D&D 5e
La nave su cui viaggiavate è stataLa nave su cui viaggiavate è stata
inghiottita da una tempestainghiottita da una tempesta
impossibile: un immenso anello diimpossibile: un immenso anello di
nubi nere che circonda una piccolanubi nere che circonda una piccola
isola sperduta, come una prigioneisola sperduta, come una prigione
costruita dal cielo stesso. Quandocostruita dal cielo stesso. Quando
riprendete conoscenza, siete gli uniciriprendete conoscenza, siete gli unici
sopravvissuti del naufragio. L’isolasopravvissuti del naufragio. L’isola
sembra paradisiaca, ma qualcosa nonsembra paradisiaca, ma qualcosa non
va. Non ci sono frutti, né animali, néva. Non ci sono frutti, né animali, né
pesci. Come se ogni forma di vitapesci. Come se ogni forma di vita
avesse abbandonato questo luogo.avesse abbandonato questo luogo.
Dietro quella tempesta si nascondeDietro quella tempesta si nasconde
una verità più complessa di quantouna verità più complessa di quanto
sembri.sembri.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Sistema: D&D 5e
La nave su cui viaggiavate è stata
inghiottita da una tempesta
impossibile: un immenso anello di
nubi nere che circonda una piccola
isola sperduta, come una prigione
costruita dal cielo stesso. Quando
riprendete conoscenza, siete gli unici
sopravvissuti del naufragio. L’isola
sembra paradisiaca, ma qualcosa non
va. Non ci sono frutti, né animali, né
pesci. Come se ogni forma di vita
avesse abbandonato questo luogo.
Dietro quella tempesta si nasconde
una verità più complessa di quanto
sembri.
SU PRENOTAZIONE!

A cura di Caotico PigroA cura di Caotico PigroA cura di Caotico Pigro

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 10:30 - 12:30Ore 10:30 - 12:30Ore 10:30 - 12:30

IL RONZIOIL RONZIOIL RONZIO
Sistema: KulthosSistema: Kulthos  
Il 5 giugno 2010 le trasmissioni da parteIl 5 giugno 2010 le trasmissioni da parte
di una radio, dall’ubicazionedi una radio, dall’ubicazione
sconosciuta, si interrompono per circasconosciuta, si interrompono per circa
24 ore. Ha ricominciato a trasmettere la24 ore. Ha ricominciato a trasmettere la
mattina del giorno seguente, dopo unmattina del giorno seguente, dopo un
breve e confusionario messaggiobreve e confusionario messaggio
vocale apparentemente rivolto avocale apparentemente rivolto a
qualcuno. Siete appassionati e curiosiqualcuno. Siete appassionati e curiosi
di trasmissioni radio, attirati da questodi trasmissioni radio, attirati da questo
evento insolito: UVB-76, o UZB-76 è ilevento insolito: UVB-76, o UZB-76 è il
codice dato da radioamatori ecodice dato da radioamatori e
ascoltatori di onde corte ad unaascoltatori di onde corte ad una
stazione radio sovietica e, in seguito,stazione radio sovietica e, in seguito,
russa che abitualmente trasmette unrussa che abitualmente trasmette un
breve e monotono ronzio. Non potetebreve e monotono ronzio. Non potete
farvi scappare l’occasione, poichéfarvi scappare l’occasione, poiché
questa volta sembra si parli di un luogoquesta volta sembra si parli di un luogo
certo.certo.
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!

Sistema: Kulthos 
Il 5 giugno 2010 le trasmissioni da parte
di una radio, dall’ubicazione
sconosciuta, si interrompono per circa
24 ore. Ha ricominciato a trasmettere la
mattina del giorno seguente, dopo un
breve e confusionario messaggio
vocale apparentemente rivolto a
qualcuno. Siete appassionati e curiosi
di trasmissioni radio, attirati da questo
evento insolito: UVB-76, o UZB-76 è il
codice dato da radioamatori e
ascoltatori di onde corte ad una
stazione radio sovietica e, in seguito,
russa che abitualmente trasmette un
breve e monotono ronzio. Non potete
farvi scappare l’occasione, poiché
questa volta sembra si parli di un luogo
certo.
SU PRENOTAZIONE!

A cura di Collettivo AraldiA cura di Collettivo AraldiA cura di Collettivo Araldi

Aula Fossey e Anning - Zona ospiti

Ore 13:30 - 15:30Ore 13:30 - 15:30Ore 13:30 - 15:30

DA MILIONI DI ANNI FA ADA MILIONI DI ANNI FA A
FABULA!FABULA!
DA MILIONI DI ANNI FA A
FABULA!
Sistema: Fabula ultimaSistema: Fabula ultima
SU PRENOTAZIONE!SU PRENOTAZIONE!
Sistema: Fabula ultima
SU PRENOTAZIONE!

A cura di Gilda del Leone RossoA cura di Gilda del Leone RossoA cura di Gilda del Leone Rosso

Big Void - Zona evoluzione
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PLAY MUSEPLAY MUSE
Ore 12:00Ore 12:00Ore 12:00

Dopo aver ascoltato la storia e visto leDopo aver ascoltato la storia e visto le
immagini del fumetto, scopriamoimmagini del fumetto, scopriamo
insieme quali emozioni si possonoinsieme quali emozioni si possono
trovare tra le pagine. Possiamotrovare tra le pagine. Possiamo
toccare e conoscere tre diversi tipi ditoccare e conoscere tre diversi tipi di
carta di ArtCart con le loro proprietàcarta di ArtCart con le loro proprietà
uniche. Poi mettiamoci al lavoro peruniche. Poi mettiamoci al lavoro per
inventare le coppie, realizzare le carteinventare le coppie, realizzare le carte
del memory e, infine, giocare insiemedel memory e, infine, giocare insieme
al Memory di CartAvventura!al Memory di CartAvventura!    
Attività realizzata grazie al sostegnoAttività realizzata grazie al sostegno
delle aziende ArtCart e Rino Tullis.delle aziende ArtCart e Rino Tullis.    
4-10 anni4-10 anni  

Dopo aver ascoltato la storia e visto le
immagini del fumetto, scopriamo
insieme quali emozioni si possono
trovare tra le pagine. Possiamo
toccare e conoscere tre diversi tipi di
carta di ArtCart con le loro proprietà
uniche. Poi mettiamoci al lavoro per
inventare le coppie, realizzare le carte
del memory e, infine, giocare insieme
al Memory di CartAvventura!  
Attività realizzata grazie al sostegno
delle aziende ArtCart e Rino Tullis.  
4-10 anni 

A cura di Kid PassA cura di Kid PassA cura di Kid Pass

Agorà - Kid Pass

IL MEMORY DIIL MEMORY DI
CARTAVVENTURACARTAVVENTURA
IL MEMORY DI
CARTAVVENTURA

Ore 14:00 - 19:00Ore 14:00 - 19:00Ore 14:00 - 19:00

CRUNCH!CRUNCH!CRUNCH!
Assaggia e gusta le mele della Val diAssaggia e gusta le mele della Val di
Non e della Val di Sole e incontra laNon e della Val di Sole e incontra la
mascotte di Melinda.mascotte di Melinda.

Assaggia e gusta le mele della Val di
Non e della Val di Sole e incontra la
mascotte di Melinda.

A cura di Kid PassA cura di Kid PassA cura di Kid Pass

Lobby - Kid Pass

Ore 14:00Ore 14:00Ore 14:00

CERA CHE MAGIA!CERA CHE MAGIA!  CERA CHE MAGIA! 
Giochiamo a creare una candela conGiochiamo a creare una candela con
Mielizia – CONAPIMielizia – CONAPI  
Sapevi che le api producono anche laSapevi che le api producono anche la
cera? Scopriamolo insieme a Mielizia,cera? Scopriamolo insieme a Mielizia,
con le mani in pasta e gli occhi pienicon le mani in pasta e gli occhi pieni
di meraviglia, impariamo da dovedi meraviglia, impariamo da dove
viene la cera, come la usano le apiviene la cera, come la usano le api
nell’alveare e come noi possiamonell’alveare e come noi possiamo
darle una nuova forma. Un’esperienzadarle una nuova forma. Un’esperienza
sensoriale e creativa per allenare lasensoriale e creativa per allenare la
gentilezza e la gratitudine: perchégentilezza e la gratitudine: perché
anche il gesto più piccolo, proprioanche il gesto più piccolo, proprio
come quello di un’ape operaia, puòcome quello di un’ape operaia, può
creare qualcosa di straordinario. Ognicreare qualcosa di straordinario. Ogni
bambina e bambino porterà a casa labambina e bambino porterà a casa la
propria candela di cera d’api: unpropria candela di cera d’api: un
piccolo tesoro profumato, nato dallapiccolo tesoro profumato, nato dalla
collaborazione.collaborazione.  
5-10 anni5-10 anni  

Giochiamo a creare una candela con
Mielizia – CONAPI 
Sapevi che le api producono anche la
cera? Scopriamolo insieme a Mielizia,
con le mani in pasta e gli occhi pieni
di meraviglia, impariamo da dove
viene la cera, come la usano le api
nell’alveare e come noi possiamo
darle una nuova forma. Un’esperienza
sensoriale e creativa per allenare la
gentilezza e la gratitudine: perché
anche il gesto più piccolo, proprio
come quello di un’ape operaia, può
creare qualcosa di straordinario. Ogni
bambina e bambino porterà a casa la
propria candela di cera d’api: un
piccolo tesoro profumato, nato dalla
collaborazione. 
5-10 anni 

A cura di Kid PassA cura di Kid PassA cura di Kid Pass

Agorà - Kid Pass

Ore 11:00Ore 11:00Ore 11:00

L’ALBERO DELLE SCELTEL’ALBERO DELLE SCELTE
GENTILIGENTILI  
L’ALBERO DELLE SCELTE
GENTILI 
Giochiamo con i diritti con EleonoraGiochiamo con i diritti con Eleonora
Colombo.Colombo.    
Un viaggio tra gioco, immaginazioneUn viaggio tra gioco, immaginazione
e scoperta accompagna bambine ee scoperta accompagna bambine e
bambini all'interno di una piccolabambini all'interno di una piccola
avventura narrativa ispirata al libroavventura narrativa ispirata al libro
“Diritti al castello”. Attraverso una“Diritti al castello”. Attraverso una
lettura animata e interattiva di brevilettura animata e interattiva di brevi
episodi, bambine/i diventanoepisodi, bambine/i diventano
protagonisti del racconto e possonoprotagonisti del racconto e possono
poi costruire un'opera collettiva: fogliepoi costruire un'opera collettiva: foglie
adornate con parole, simboli oadornate con parole, simboli o
disegni legati alla gentilezza, aldisegni legati alla gentilezza, al
rispetto, all'amicizia, a gesti e parolerispetto, all'amicizia, a gesti e parole
gentili diventano parte di un unicogentili diventano parte di un unico
albero.albero.  
  4-7 anni4-7 anni  

Giochiamo con i diritti con Eleonora
Colombo.  
Un viaggio tra gioco, immaginazione
e scoperta accompagna bambine e
bambini all'interno di una piccola
avventura narrativa ispirata al libro
“Diritti al castello”. Attraverso una
lettura animata e interattiva di brevi
episodi, bambine/i diventano
protagonisti del racconto e possono
poi costruire un'opera collettiva: foglie
adornate con parole, simboli o
disegni legati alla gentilezza, al
rispetto, all'amicizia, a gesti e parole
gentili diventano parte di un unico
albero. 
 4-7 anni 

A cura di Kid PassA cura di Kid PassA cura di Kid Pass

Agorà - Kid Pass

Ore 15:30 - 16:30 e 17:30Ore 15:30 - 16:30 e 17:30Ore 15:30 - 16:30 e 17:30

ARRIVA IL GRUFFALÒARRIVA IL GRUFFALÒARRIVA IL GRUFFALÒ
  Volete conoscere il Gruffalò, il celebreVolete conoscere il Gruffalò, il celebre
personaggio creato dall'autricepersonaggio creato dall'autrice
britannica Juliabritannica Julia  
Donaldson e dall'illustratore tedescoDonaldson e dall'illustratore tedesco
Axel Scheffler? Avrete l'opportunità diAxel Scheffler? Avrete l'opportunità di
incontrarlo dal vivo e scoprire la suaincontrarlo dal vivo e scoprire la sua
storia attraverso una speciale letturastoria attraverso una speciale lettura
animata. Alleniamo il coraggio conanimata. Alleniamo il coraggio con
humor e tanto divertimentohumor e tanto divertimento
imparando che non è necessarioimparando che non è necessario
essere forti per difendersi dai pericoli,essere forti per difendersi dai pericoli,
ma che l’intelligenza e l’arguzia sonoma che l’intelligenza e l’arguzia sono
poteri straordinari per cavarselapoteri straordinari per cavarsela
anche nelle situazioni più difficili.anche nelle situazioni più difficili.
Potrete scoprire se ha davvero zannePotrete scoprire se ha davvero zanne
tremende, artigli affilati e i denti datremende, artigli affilati e i denti da
mostro di bava bagnati! Siete cosìmostro di bava bagnati! Siete così
coraggiosi da entrare nel bosco e farecoraggiosi da entrare nel bosco e fare
una foto con lui?una foto con lui?  

 Volete conoscere il Gruffalò, il celebre
personaggio creato dall'autrice
britannica Julia 
Donaldson e dall'illustratore tedesco
Axel Scheffler? Avrete l'opportunità di
incontrarlo dal vivo e scoprire la sua
storia attraverso una speciale lettura
animata. Alleniamo il coraggio con
humor e tanto divertimento
imparando che non è necessario
essere forti per difendersi dai pericoli,
ma che l’intelligenza e l’arguzia sono
poteri straordinari per cavarsela
anche nelle situazioni più difficili.
Potrete scoprire se ha davvero zanne
tremende, artigli affilati e i denti da
mostro di bava bagnati! Siete così
coraggiosi da entrare nel bosco e fare
una foto con lui? 

A cura di Kid PassA cura di Kid PassA cura di Kid Pass

Lobby - Kid Pass

Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00Ore 10:00 - 19:00

LIBERI DI VOLARELIBERI DI VOLARE  LIBERI DI VOLARE 
In giro per il museo

Come fanno a volare gli uccelli?Come fanno a volare gli uccelli?
Come si orientano durante i loroCome si orientano durante i loro
viaggi migratori? Comeviaggi migratori? Come
superano gli ostacoli che incontranosuperano gli ostacoli che incontrano
lungo la rotta? Con questa visitalungo la rotta? Con questa visita
animata, il gruppoanimata, il gruppo
vestirà i panni di uno stormo divestirà i panni di uno stormo di
rondini e, percorrendo un viaggio trarondini e, percorrendo un viaggio tra
le sale delle sale del
museo, scoprirà tutti i segreti del lungomuseo, scoprirà tutti i segreti del lungo
volo migratorio degli uccelli.volo migratorio degli uccelli.  
Età: 5-10 anniEtà: 5-10 anni  
Su prenotazione!Su prenotazione!

Come fanno a volare gli uccelli?
Come si orientano durante i loro
viaggi migratori? Come
superano gli ostacoli che incontrano
lungo la rotta? Con questa visita
animata, il gruppo
vestirà i panni di uno stormo di
rondini e, percorrendo un viaggio tra
le sale del
museo, scoprirà tutti i segreti del lungo
volo migratorio degli uccelli. 
Età: 5-10 anni 
Su prenotazione!

A cura di MUSEA cura di MUSEA cura di MUSE


	Assaggia e gusta le mele della Val di Non e della Val di Sole e incontra la mascotte di Melinda.

