Storia sociale

La storia sociale & una guida che ti aiuta a:
« conoscere gli spazi del museo
* riconoscere gli ostacoli che puoi incontrare
* essere preparato a rumori o luci che possono disturbarti
- familiarizzare con 'ambiente
cosi sai come muoverti e cosa aspettarti durante la visita
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Dopo puoi entrare nella serra tropicale
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Al piano 1

c'e un percorso a forma di spirale
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Al piano 3
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Al piano 4
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